
CESAR E. ZEBALLOS  

Frontend Developer 
cesarzeballos.pr@gmail.com | LinkedIn | GitHub | Portfolio  

(+549) 351 7048769 | Córdoba, Argentina 

Soy un desarrollador Full Stack con especialización en Frontend y experiencia trabajando con clientes reales. Respaldado 
por una formación en Diseño UX/UI y Administración de Empresas, tengo una visión integral que me permite entender 
en profundidad las necesidades de negocio y traducirlas en soluciones tecnológicas que alineen los objetivos de negocio 
con las expectativas de los usuarios. 

Tengo la capacidad de integrarme rápidamente en equipos multidisciplinarios y adaptarme a distintos entornos de trabajo. 
Mi enfoque creativo me ayuda a encontrar soluciones innovadoras, siempre alineadas con las necesidades del negocio y 
los usuarios. Además, tengo experiencia en metodologías ágiles como Scrum, lo que me ha permitido trabajar de manera 
eficiente en equipos dinámicos.  

Nivel de inglés B1 - intermedio. 

Lenguajes: Typescript, JavaScript, HTML, CSS, SQL. 
Frameworks: React.JS, NextJS, React Native, Tailwind CSS, Bootstrap, Material-UI (MUI), Vite, Express JS. 
Bases de Datos: MySQL, PostgreSQL, MongoDB (Mongoose). 
Toolkit: Git, GitHub, Vercel, Slack, Figma, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop. 
Metodologías Agiles: Scrum 

EXPERIENCIA LABORAL 

Front End Developer | Quality Soft Service (Pasantía) Octubre 2024 - Actualidad 

 Liderar el diseño funcional de la aplicación, contribuyendo a la implementación de características clave para asegurar una 
experiencia de usuario atractiva y escalable 

 Participar en el desarrollo de aplicaciones móviles y web multiplataforma, utilizando tecnologías frontend modernas como 
React Native, React.js, Next.js y Tailwind CSS. Implementando la gestión del estado global, optimizando la comunicación 
entre componentes, y garantizando un rendimiento óptimo y una experiencia de usuario fluida en todos los dispositivos. 

 Mantener una comunicación constante y efectiva con el equipo de backend para coordinar tareas y asegurar una integración 
fluida entre frontend y backend. 

UX/UI Designer / Product Manager | Un Medio Agency Octubre 2022 - Octubre 2024 

 Dirigir el diseño de sitios web de clientes utilizando Figma, traduciendo la marca de la empresa de los activos creados en el 
estudio a interfaces web funcionales y fáciles de usar. 

 Desarrollar flujos de usuario y crear wireframes de alta y media fidelidad para garantizar una experiencia de usuario fluida en 
todas las plataformas digitales. 

 Colaborar estrechamente con los desarrolladores durante la fase de desarrollo, proporcionando apoyo continuo para garantizar 
la coherencia del diseño y la adhesión a los principios centrados en el usuario. 

 Aplicar los principios del diseño atómico para crear sistemas de diseño modulares, agilizando el flujo de trabajo de diseño a 
desarrollo y reduciendo los plazos de entrega de los proyectos. 

Credit Risk Analyst | Avales del Centro SGR Enero 2020 – Marzo 2024 

 Analizar la solvencia de los clientes y determinar los importes adecuados para la concesión de créditos, elaborando informes 
detallados sobre la situación crediticia con recomendaciones. 

 Supervisar el historial crediticio de los clientes actuales, mantener comunicación directa para recabar información adicional, 
aclarar dudas y resolver consultas relacionadas con el riesgo. 

 

PROYECTOS 

Front End Developer | Quality Soft Service APP Octubre 2024 - en desarrollo 
Quality Soft Service Company 

Quality Soft Service App es una plataforma de gestión para empresas de construcción, desarrollada con Next.js para la versión 
web y React Native para la app móvil. Facilita la administración de trabajadores con funciones como gestión de nóminas, 



seguridad social, control de asistencia y cumplimiento de normativas (SG-SST). Se implementó Redux Toolkit para el estado 
global y la gestión eficiente de datos, optimizando las solicitudes a REST API. 
Link al GitHub: repositorio privado 
Link al deploy: https://qualitysoft.netlify.app/ 
Tecnologias: TypeScript, Next.js (frontend), React Native (móvil), NestJS (backend), Redux, API REST

 
Full Stack Developer | Stream Games Tournaments Agosto 2024 
Soy Henry Bootcamp – Proyecto académico 

Stream Game Tournaments es una plataforma web para la creación y gestión de torneos de E-Sports, permitiendo registrar 
equipos, jugadores y chatear en tiempo real. Implementamos autenticación de terceros, gestión de estado global, chat y 
estadísticas en tiempo real para organizadores y administradores. 
Link al GitHub: https://github.com/CesarZeballos/StreamGamesTournaments 
Link al deploy: https://stream-games-tournaments.vercel.app/ 
Tecnologias: TypeScript, Next.js (frontend), NestJS, Prisma (gestión de base de datos), Redux, Firebase (autenticación), 
Express, API REST, Socket.IO 

 
Full Stack Developer | Liquors Julio 2024 
Soy Henry Bootcamp – Proyecto académico 

Licores es una plataforma web donde los usuarios pueden descubrir, reseñar y recibir recomendaciones de bebidas alcohólicas. 
Implementamos registro de usuarios, autenticación segura y gestión eficiente del estado global para una experiencia fluida. 
Link al GitHub: https://github.com/tomysykess/FrontDeploy 
Link al deploy: https://front-deploy-sage.vercel.app/ 
Tecnologias: TypeScript, Next.js (frontend), NestJS, TypeORM, Express (backend), Redux, Firebase (authentication), 
REST API

EDUCACIÓN Y CERTIFICACIONES
 

Web Full Stack Developer. Bootcamp SoyHenry. 2024 

Licenciatura en Administración de empresas. Graduado. Universidad Blas Pascal. 2015-2018 

Certificado de Diseñador UX/UI. Digital House. 2022 

Certificado de Diseñador Grafico. CoderHouse. 2023 

Certificado de Diseñador UX. CoderHouse. 2022 

Curso de profesional de Scrum. Platzi. 2023  

Curso de Systems Architecture. Platzi. 2023  

Design System, Multimedia Design. Domestika. 2022

IDIOMAS 

● English: B1 – Intermedio 

● Español: Nativo 


